Lecture d'un fichier PaintShopPro8 (  .psp ou .pspimage )
au vidéo-projecteur

Avant projection, pour obtenir une meilleure viitBiet ne pas encombrer I'écran avec des bawas!d'inutiles, il est
préférable d'avoir la configuration de I'écran aute:

- g Jasc Paint Shop Pro - [reducteur a axes coaxiaux.psp* @' 12006 _|D|_|
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* toutes les barres d'outils sont enlevétis-(roit sur la zone des mena8arres d'outils > tout décochej
« seules 2 palettes sont activéetic{droit sur la zone des menasPalettes >......... )

+ |a paletteCalque (F8)

+ |a paletteVue globale (F9)
 pour éviter toute action intempestive dans le &chi est conseillé d'activer la foncti@mom (Z)

Utilisation de la palette Calque:
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» La palette Calque présente I'arbre de construciiolimage et permet de gérer I'affichage de agléetrécran
* L'image est constituée d'une superposition de ealglus ou moins transparents et dont j'utilisgp2s:
+ des calquem Raster ( bitmap:limage est constituée d'une multitude de poirdsyroe en imprimerig

+ des calque:[iVectoriel ( vectoriel:l'image est structurée en entités géométriquegshdt écritures comme
un plan Autocad )
« A l'affichage ces 2 types de calques peuvent éamdpulés de maniére |légérement différente.



* Pour un calqum Raster et un calque[iVectoriel il est possible :
* ™ montrer / ®cacher le contenu du calque, d'un colgagcule en cliquant sur l'icone a c6té du nom du

calque
¢ éclaircir / assombrir le contenu du calque : le s CUrSegmpe | Permettent de gérer la transparence du
[ 100 |
calque (ce qui permet de voir/cacher ce qu'il y a danschgues situés plus bas ( en dessous) dans l'albre
construction)

v une opacité deo permet d'estomper la coulele:calque "Arbre entrée 3/3" est d'un cyan beaucoup
plus clair que la référence du fond de l'icone
v une opacité deo permet de voir ce qui est dessous, en mainteaamuleurcalque "Arbre entrée 1/3"
» dans ce cas, toute la zone a été coloriée: uneitipde 100 interdirait de voir le Tirage 2D sous-
jacent
v' une opacité deoo affiche la couleur avec tout son éclat, mais cdebealques en-dessogsiques
"Sch Arbre entrée" (vectoriel) et "2"
* dans ce cas, seules ont été coloriées les zonemdéfanc du Tirage 2D

e Pourun calqu&Vectoriel il est en outre possible de déployer l'arbre irgain calque et de sélectionner

I'affichage de chaque entité, ou groupe d'entitdedq) avec les option‘,’-ﬂI montrer / ™ cacher :

+ dans le cas ou I‘option‘ﬂ’I montrer est activée au niveau supériegalque ou groupél'entité‘ﬁcachée ne
sera pas affichée :
+ l'entité "Axe" du groupe "Pivot" dans le calquehSArbre entrée" n'est pas affichée

Utilisation de la palette Vue globale:
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* Elle permet de trés rapidement effectuer et dépldes Zooms dans l'image:

. +
. 1(51 effectue ureoom arriér e,1 unzoom avant
v le pas dépend du Zoom courant
v’ les touches- et+ ou unerotation arriere ouavant de la molette ont le méme effet

+ & affiche limage a I'échellz00%

+la boiteIED 3 :I

v précise Echelle d'affichage @0%) _
|
v’ permet de modifier I'échelle précisémentd&o avec les boutonZ

v’ de modifier trés rapidement I'échelle avec le GJurEI
« Atout instant I'apergu présente le cadre et l@ipasdu zoom sur I'image:

+ Unclic sur se cadre permet , touche gauche enfoncéeadesd le cadre dans l'image :
o Aperc |

¢ une action sur les touches du pavé des flecheémlaatment a le méme effet
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A partir du fichier image utilisé dans la
présentation, il est possible:

* Présenter le plan tel qu'il a été scanné

+ calques rasters Tirage 2D et Arriére-Plan
Montrés

v’ opacité 100%
+ tous les autres Cachés

* De mettre en valeur des pieces

¢ calques Tirage 2D et Arriére-Plan montrés
+ calque vectoriel Nomenclature montré
¢ calques rasters 1 a 11 montrés
v’ opacité 100%
+ tous les autres Cachés

* De mettre en valeur les classes d'équivalences

¢ calques Tirage 2D et Arriere-Plan montrés
v’ opacité 100%

+ calques rasters des classasbifes...) montrés
v’ opacité 50%

+ tous les autres Cachés

* De mettre en concordance le schéma cinématique

avec le plan technique

+ calque raster Arriére-Plan montré
v’ opacité 100%

+ calque raster Tirage 2D montré
v’ opacité 30%

+ calques vectoriels des classes du sch&uh (

arbres...), avec toutes leurs entités, montrés

v’ opacité 100%

+ tous les autres Cachés



* De présenter le schéma cinématique
+ calque Arriere-Plan montré
v’ opacité 100%
+ calques vectoriels des classes du sch&uh (
arbres...), avec toutes leurs entités, montrés
v’ opacité 100%
+ tous les autres Cachés
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» Chacune de ces image peut étre dévoilée progressite
+ en fonction des explications......
+ il est toujours possible de revenir en arriére
+ |la présentation est fortement liée a la structurédhier
v’ organisation des plans
v nom de ceux-ci, des groupes et entités, expliciteson.....

Mes conclusions:
* Ce type de fichier remplace de maniéere tres avantagles corrections effectuées au rétro projecteur
» La présentation est plus réactive et les zooms gtéent de pointer les détails....

» Les documents d'origine peuvent-étre aussi biersckss (,jpg...), des .PDF, que des sorties dd\Soliks Autocad
(format Poscript .PS ou .EPS) ou ré-encodés avéeTrEator ou GSView

+ L'élaboration d'un fichier n'est pas tres longuaijs il faut d'abord prendre PaintShop en main....

* |l serait intéressant de trouver un Viewer pourfadsers..... ou un logiciel gratuit qui permette réaliser le méme
type de travail (@ec les 2 familles de calques, raster et vectpral un logiciel plus simple qui permette de gl
ce type de travail j{utilise quelques % des possibilités du logigiel

+ The Gimp est gratuit, plus puissant en graphististigue, mais, a ce jour, il est d'une prise emrpéus difficile
gue PaintShop et d'une présentation a I'écrantqlifiie. Par contre, il semble facile a programrmergui
pourrait étre intéressant pour des éléments derahé...- Il ne reconnait pas les formats .PSP...

+ De licences PaintShop sont utilisées dans I'ensrignt des Arts Plastiquanais généralement dans les colléeges

+ Les licences de la version PaintShop Xl actuelldrde&ponible sont a 1008y 80%...). - Je ne la connais pas —
I'éditeur a changé: Jasc a dii étre racheté pat €@res versions d'essai sont téléchargeables.

+ En cherchant un peu des versions 8 sont toujoléishi@rgeables sur le net, pour vos essais......

+ des transferts faciles a utiliser sous Flash-Psqetr peut-étre envisageables, mais je n'ai jantdiseuce outil.



